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MENEKULES PEST-BUDAN

A jaték menete: Ketten jatszotok: te és a lat-
hatatlan Kamfor Ggynok. A cél: eljutni a Pilvax
kavéhdazbdl a 12 ponttal a Landerer nyomdaba.
Vigydzz, Kdmfor lGgynodk a nyomodban van, és
ha elkap, vége a jatéknak! Ha egy baratoddal
jatszol, az egyik6tok vallalja Kdmfor Ggyndk
szerepét.

Tegyél a start mez6re két babszemet, gom-
bot vagy Lego-figurat: ami éppen kéznél van.
Te |épsz el6szor: dobj a dobdkockaval, és hajtsd
végre a tablan taldlhato utasitast. Utanad Kam-
for Ggynok kévetkezik, most az 6 nevében is te
lépsz, vagy a bardtod, ha ketten jatszotok. Ha
te érsz el6szor a célba, te nyertél, ha Kdmfor
Ugynok megel6z6tt, a kaland szamodra sajnos
véget ért.
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